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Bex Glant Deming
For 2-4 spillere

28 sk, ekstra store dominobrikiker

2 deltagere: T hrikicer
3 eller 4 diltagese: § brikker

Tag fem eller svv brikker foem Gl hver, athenpip
al hvor menge der spiller.

Spilleren, som fir den hisjeste dobheltbrik, starter
spillel.

Meate apiller skal mo parre ou af sine heikloer mod
det ansal prikkes, der ligger

Har den pigeldende deltager mgen brikker, der
knn parres med de liggonde, mi han'ham tage cn
ny fra busken. Bt banken teas, mi deliageres =i
OVEr.

Den dettager, gom kommer af med sime brikker
farst, har vusidet, Hivis fiere end en spiller liegger
sin giclete dominobrk ud | samme omgasg, sd
vitidar hashiim eed ded bepeste antnl pedkler.

Kizn pél den farsse dobbeftbrik mb mon byges
vidlere i fire retmanger. Se (kustmtion

En brik ml kun envended en gang (har mem bygped
i ajre, il e ke ogadl byepe mod venstre).
Ba illostration

Prov agsi
* Tl point

Tag fem efler syv brikker frem Gl frver, sfhengigt
lfhmmni;h:r:p‘il]:‘r.

Tr=k lod oma, hmr.‘i:rl:mm:hn’

Drerefler dkal man bepps brikker, =k summen &l de
yilerate dels af brikkerss or dalelig mod 5. Man
teller sumemen af alle "ender™. S illustmtion

Die dobbelie brikker liegges pd tveers, som et kors,
ap teller dhbell

P den ferate dobbelt mi man legge nve brikker,
men kun frn den, fra og med ot man har kgt den
farste ud fra en dobbelt, teller dew yderse del af
den besk agsh som en Pendle”.

Hir en gpiller lkke har pogen brikkes tlbage, 1mi-
ler man summen &f modepillemes resterende brik-
ker, afrunder opad 11 nenmeste tal, som er delelip
mied 5, og legrger det Gl vioderees poand.

Vinderen starter neste omgang. Ferst til 50 poimt
vimder,

* Seahis brikker
Szabl brikkeres =L hajkant | larsge manstae, skub il
den farste | rekken of tel, hvor manges der velize

Bex Glant Damino
Yoor 2-4 speless
28 exira grode domincsienen

2 spelers: 7 sienen
3 of A gpedors 5 stenen

MNeem lk vijf of zeven stenen, afhankeslijk van ket
panénl deelnemers,
e spaler met de hoogste dubbele steen, mag

begiene,

D volgends speler moet vervolpens san &k van
s niteinden eon steen met hetzelfds aantal ogen
nanleggen.

Heslt do speler geen passende stzen, dan mag hij
Bih nselwe steen van de stapel pakken. Als de
stape] op is, moet de speler cen beurt overelaan.
D¢ speler die zin stenen het eerst kowijt is, heeft
gewonnen, Wanneer in een ronde meerders spelers
hain |natste domingsieen hebben sanpelepd, wint
e spilir fed el hoagal aenks] ogen.

Allezn hij de szrste dobbels steen mag er 3an vier
rijien worden sangelegd, Tie de afbeelding

Een sieen mag maar een keer gebmoikt worden (als
aats de rechiesionnt een deen 18 mangebapd, map o
de linkerkant geen steen woeden sangelegd). Zio
e afheelding

Probeer ook ecns
* Paunsen iellen

Meem elk wijf of zeven stepen, sthankedifk van het
zntz] deslnemers.

Lot wie er begint.

Vervolgens wonden de slesen mo gelegd dal het
totaal van de uiteinden van de stenen deefbaar is
diear 3, Hiet todanl words berekend deor alle open
ap de “piteinden" bij elknar op e tellen. sz de
afbeelding

De dubbete sieren worden ovesdwans galegd, als
cen kruks, en worden dubbe] gerekend

Ann de eerste dubbele stoen mogen nicuwe sienen
worden amgelegd, maar als er eon sleen pan de
duhbsle sicen (8 aangebepd, el het buslensis desl
van deze steen ook als “uiteinde™.

Wazmeer gz spefer al zijn stenen wijt is, wand
het olaal rlnlfi:d.l:'ml:l'l.'lnd:mln‘slptlr.rl
berekend en afgerond naar boven {oen getal dat de-
elbaar is door 3} De nitkomst wordt bij de panten
vin de winnaar opgeteld,

De v smanr beging de wvalgende ronds. Wee als
cefabe 150 punten heeft, la de winaasr,

* Dominosienen laten omvallen

Fet de stemen in lange rijen schier elkanr, tik de
oorate stpen it de nf amm en bereken boeves] er oo
ampevallen

Bex-Risendamindg
Fir 24 Spheler
8 extragrofie Domimosteine

2 Spicler: T Steine
3 oder 4 Spieler: 5 Sieine

Iz nachdem, wie viele Spicler mitspiclen wodlen,
wimmt gich jeder Spieler filnf oder sieben Sazine,
Dher Spieler mit dem hachsien Doppelsiein be-

gl

Dher ndichsse Spieber legt mum cinen seimer Stedne 30
i, dass sich zwei gleiche Augenpaare berilren.
Hxt der Spicler, der an der Reihe ist, keinen pas-
senden Siein, nimmi er emnen peuen Slen vom
Sixpel. st der Stapel aufgebsaanchi, muss der
Spleber aussetzen

Dier Spieles, der mastst alle Stzins angelegt hat,
hat gewonnen. Legen mehrere Spicler in dersel-
ben Rande fheen letrien Domincabein an, gewinn
chistjend ga il der hoehalen Aupeneshl

Fur am ersten Doppelsiein darf in vier Richtungen
angebegt wesden. Siche Bild,

Joder Zéein darf nur etnmal verwendet werden
(wiride nach rechis mngelegl, kism nlehl splites
awch nech links angeleg! werden). Siche Bild

Weitere Spielidesn
* Rechenapiel

Je nachdem, wiz viele Spicler mitspielen wollen,
nimmt sich jeder Spieler filnf oder sichen Steane.
Dﬁ&ﬂ'ﬂp!lﬂﬂlﬂdmlﬂﬂ.

Mum wenden dle Stetae so angelogl, dass de
Sumene der Sulleren Pelder pweile darch 3 scilbar
ist. Dbei sind alle , Enden” m berdcksichiigen,
Hiehe Bild

Die Dappelibeine wenden jeweils gquer angelegt
und doppelt ekl

An iden erslen Doppelstein ditrfen weiters Stzine
sngelegt wenden, als Frde” gilt jedoch nur dag
letete Feld suf der Seste, suf der am Doppelsicin
wetler anpelegt wunde,

Wenn zin Spicler albke seine Sieine angelegn hat,
werden die restlichen Steine der Mitspieler zusam-

wind aul e afchste dirch § ledlbae
Lahl aufperundet. Das Ergebais wird susn Punk-
testand des Gewieners sddiem.

Der Gewinner begimet die niichste Speelmnde,
Wer el 150 Pankte erredchd bat, hit day Spiel
LEROETER.

* Sseinschlange

Hlellen Sie die Steme hochkant in emer langen
Schismige aul’, sivflen Se den erben 10 der Bethe
&n und mkler She, wie vicls umgefallen sind

Bex Domins (réanl
Pour 2-4 joueurs
I dominos géants

2 o : T picces
3 o o Joussurs ¢ 5 pideey

Prensz chacon cirg ou sept pidces, en fonetiom cu
mimmbre de jouewrs.

L jonezmir qui ohbent ke double domiog le ples
dlevd caminitcd,

L& joueur suivanst dodt maletensnt jameles us de
s domings avec le pombrs d'yeux qui existe,

58 le jouear dant ¢ est le bour n'a pas de domiso
pauvant ére jumeld avec osux gun oxebe, 1 peut
en preaidne un fouvest dans le s 51 e 125 el fing,
il doit passer son tour

Lz jonezar qui n ks premier wtilsd tous ses domines
n gagné, 5i plas d"un jooeur place son dermaer
im1h1n|:n.:hn!|nrnﬁ'mpu:ﬂ:_1lmmk
plus grad soembre b polais.

= "est peulement 4 partiv du premier douhls
domino gae I'ea pent comtmoer dans quetre drec-
tions, Wair " illustration

* U daming e peut e utilisd gu®ume seule [«
"on comtinue vers 1 drofle, on pe pewt pas conti-
muer anssi vers la gnache. ) Voir Filhestration

Eiznyer ousisi
* Campier bes points

Prenez chacum cing om s&pt pidees, en foncton du
nombre de jrours,

Tirer s sort cehiin gui commenos.

Puts placer les damines de belle sorie que la soam-
mi des panics externes dea pitecs soir divisible
par 5, Faire la somme de touses les "eatré mités™
Vair I"illastation

Les daminea douhies se p|u.|::|:|1 trorisversalemmenl,
& erolx, e complent douhle

4 partis da premier dowble, on pewt ajmater de
nouvenux domines, mas sealement & partir de
oeelal-ca ; déw gue Pon o posé le premser damine &
pastls dum double, ks partle externe de ce doamdiv
comprie aussi comeme un « bout »

Cuand il oe reste & un jouenr plus auoun doming,
o fnif bn somme des doominos gui nesbent & san
adversatre, an arrondit an nombee supdrisur dul-
vant diviathbe par 5, «f "on ajose cette somme sux
poimts du gagmant,

Lugu.gn.unl.mnmmrrh;m‘lu sulvinde, L:'pm-
mmier qui rotaliEe 150 posnts el gagnanl.

¥ Enmpiler les domines

Empiler les dominos sur le boed supérienr, pousser
Lo promber du rag et cosmpber combien de dominoy
SOiNL FeRvErsd,
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Bex Glant Domins

24 players
I8 pes exirs big dominees

2 playems: 7 dommanoes each
3 or 4 players: 5 dominoes each

Grab five or seven dominees, depending on bow
mary players you ane

The player who gets the highest double domino
slacts the game by plecing the bt domdne on the
Ao ground.

The next players challenge & to pair up one of
hig'hiers dominaes with the ones that ane on the
foee! ground.

1T bt pleyer doesn't bave any domiiso thal malch,
be'she hes to pick up 8 pew domdo, IF there are po
eximn dominoes, the player has to pass,

The player who place his'hers last domino firs
wins. [F mome then ame player dies this at the
saind road, e player with tbe moat eves on the

COinky an the first double domine it's allowed fo
build in fiir directions. See {llssiration,

O doendivo can caly be wsed oos tme. (You can
by buihd oo the right or to the keft. ) See illusra-
ricm

Try this!
* Couml polsis

Gieab five or seven dominoes, depending on how
many playen you are.

Deaw 10 i whis staris,

Now you ghould wry to place dominoes so that all
iends of the placed dominoss can be divided by
five. Wou cout all ends of the placed dominoes.
See lustration

The douvble dominoes are placed bonmontal, as &
croes, and are coneted twice

When a player is ouf of domimoes you count the
other playern dominoes, round up 0 pesrest nam-
ber which s dividable will Gve, and add U sum
to the winner.

The winner starts the next round.

First i 15 points wins,

Tood Laock!

*End edge domimo

Flace the dominges on ity end edge in long paths,
koock over the first one and count hew mamy (haed
falls.

T
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Bex Gianl Domins

Fair 3-4 gpelars
ZHst extra siorm domino brickor

2 deltagnre: T hnckor
3 eller 4 deltapare: 5 brickos

Ta vars fem eler gju brickor, beroende pl ar
miinga som spelar,

Spelaren som fir den hégsia dubbelbrickan startar
spedel

Miisie spelsne ska oo para thop en oy sina brickos
med det amtal Bgom som ligger,

Har deltzgnren | wur ingen bricka som kan parss
thop meed de Hmundnﬁlhm'hﬂutl.m oy frin
bidgen As hdgen slul fir deltagares ol Svee.

Dien deltagare som blir av med sins brickar fost
b wuemit, Chen fles En en spelane [dgger ot sim sista
dominobricka i samma runds si vinner han'hon
med hdigst antal prickar.

Endast pd den frsta dubbelbricksn B man bygga
vidare i Fym rikiningar.

En bricka fir bam amvindas en ging. (har man
bygpt dit hiyper knn man inte bygyn 8 vEngter
oeksd )

Provs ockad
* Rikns paling

Ta wara fem eller sju brickor, beroends pd hur
miings som spelar.

Dra lott e vem som hémjar,

Deirefler skall man Bpgs bockar b aif summan &y
de yitersta delama av brickorna & defbast med 5.
Mian riknar samman &y alla “Endar”, D dubbla
brickarna liggs pd tviren, som elt kors, och mkmas
duibhely,

Ph den firsta dubbla fhr man [Haga nya brickor,
men ham frdn den, frdn och med st man lags den
ftbesta ut frim en dubbel diknas den yitersta deden
o den brickan ockid som en “Ende™.

Bdr en apelare i har nigon bricka kvar, riknsr
man summEn av motspelarens kvarvannde bnick-
o, avTumdar tll nfrmaste =] som &r defhart
pd 5, och adderar del 11l vinnarens poling.

Virmanen starter ndsta omgdng. Forst wll |50
poitng vinmer,

* Staply brickes

Stagla bebckormna pi Bigkan! 1 Bnga miasiern, peta
pd den fiesta | raden och rikna bur minga som
willier,

Bex Gianl Doaming
2-4 ppillens
28 stk eksira store domimobriklosr

2 wpilkera: T brikker
3 eller 4 gpilbere: 5 brikker

Her spiller tar fem eller sju brikkes, svhengig av
brvar mange soen spiller,

Sqilleren som fis den hayeste dobbelbrikker,
slaster gpalbel

Moste apilber shal mstchs cn &v sine brikker med
det antall eyne som er kegt,

Hnr ikke spilleren mnen brikie som mascher de
bhrnkkene som er lngt, mk hasuhun trekke en ny fra
haspen. Er alls brikkene trakked, nad spillesen sii
O¥EL.

Dien zom Klarer § kvitie seg med alle brikkens
fiarst, har vurmet. Hvis flere spillere legger ui 5in
sizbe dompobrikke i semme runde, vinner den som
hinr burveat aivtall oyes.

Mlan kan kum bygge videre i fire remimger pd den
fiarste dobbelbrikicen. 5e illnsmasion,

En brikka kan bare brukes én guag (hor man bygd
ol heyre, ki man ke bygps mot venstre opek).
Se illustresyon.

Prav ogsd
*Tielle poeng

Hver spiller tar fem eller gju brikker, avhengig av
byor mange som spiller

Trekk locd am hivemn som skal begynme.
Brikkene bepges alk &t susmmen av e yrlersie
diclene av brikkene kan deles pd fem. Man regnes
smmen summen Ay alle "ender”, 5S¢ ithestrasion,
Dable brikker legaes pi tvers, som ot koes, of Gr
ifabhel poengsum,

Ph den farsic dobbefbeikken kan men logge oye
brikker, men kan fra den, Fra og med at man har
lagt ut dem fiorstz frn en dobbelbnicke, regnes
them ylterste delen av denne brikken ogsl som en
emde”,

Mir en spiller ikke har flers brikker igien, regoer
man sammen summen @y matspillermes resierende
brikker, nender av oppover B nermeste lall som
kan deles pd form o bepger summen il vinnerens

PO,

Vinneren sinrter neste omgang. Farstemann al 150
poeng viomer,

*Sinble brikker

Seit brikkens pd hayleant | longe memsire. Gi den
femite i rekken et puff, og tell Byvor mange sam
welier,

Bex Ginnl Doming
24 pelaajalle
28 kpl erikoissnurin dominolaatioja

2 psallishugan: 7 lanitaa
3 a4 asallistujas: 5 basibes

Jokninen pelasja otian viksi fai seitsemAn laatiaa
pelaajicn midrisd nippuen.

Pelin aloitinn pelanja, joka san kaksoislanian, joasa
o suusei ailmbboko.

Seuraavan pelaajan medee yhdlsad peli phydilla
alevaan |aaciaan oms |aabansa, j0ssa o0 SATA
silmibibuk,

Jom vucrossa olevalln pelonjalis ei ple pelipiydin
laatiaas sopdvaa laaitas, bitn saa altas yhden ueden
laatzn plnoata. Jos plno o tyljh, veoro silmyy
seuraavalle pelaagalle,

‘oittaja on pelanja, jonka kaint loppuvat ensim-
misenil. Jos useampi kisin yiss pelanja aserian
viimetaen dominolasiiimas semalls kiemtoksells,
vioitiaja on pelaaja, folla on swarin aibmbloko,

Vain ensirmmiflisesti kaksoislaatasin vl mkentaa
neljilfin siuminan. Kaiso kova,

Yhidl bsairas wol KAkl vadn vhiden keerasi (jog o
rakemianut oikealle, i pysty rakentamssn my s
vasemmalle), Katso buva

Kokeile myis
* Laske pisteet

Tokainen pelagin oitaa viisi i seilsemiin lnattan
pelanjicn milliristd rippuen.

Pelin aloifage arviotsen.

Sen [ilkesn palipdydills asstolaan lastiops ssiea,
it laattojen uboinapben osien sumima on jaollines
vikdelld, Knikkien "'pdiityien”™ summsa lnskethan.
Kaisg kuva,

Kakpozlaaint sirteinan poikittsin rsglin musioon jo
leskeinnm knksi kering.

Ensimmiiseen kaksoislaatinan saa asetian uusia
lmattofa, mutts vain siikem, Kun kaksoésinnttaan on
wxoletls ensimmmdinen besiks miydis sen igloin osa
lakelaan “paddyiad”,

Eun pelanjalla ei ole enff basttnga jiljells, vastape-
kezjan jiljelld olevien lanttoien summa lasketaan jn
pydrisleiiin yiGsphin Whimpiis viidelll jsolliseen
buleuien, ‘TEmE HeStain volitajan piselelin.

Vaittajn akottzs seuraavan kiemmokeen, Ensimmi-
senil 150 pisiedl saonat pelaain vodttan,

* Kasgn Lexial

Asets laatat pystyyn pitkaksd kuvioksi, koaksta
Tivin ensimmnlisia jn laske, kuinka moni knatug
kumpgm,
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