Bex Giant Memoriee
For 2-4 spillere. Anbelsles fra 3 & o apad.

Bezx Ginot Memorize pir ud pd st amtie billeder af
fiorskedlige dyr sammen,
P4 brikkermne er der bilbader af forskellige dyr, sem
hurer sasmien bo og 1o,

Wiir spillet begymder, ligger alle brikioerne med bil-
lechsiden ned modd gulvet eller gresplenen. Spiller
1 vender to bnkker,

Hwis billedesni ph desm of eis, har epilbanen of pog
og fir et point. Deltageren bebolder brikkeme op
knn fonisette med at vends, sl lenpe spilleren fir
L.

Hwis der ved nesie leylighed er forskellige hilleder,
gir turen dl spilles 2.

Spilbet fortamiter ph denne mide, til der ke or
fizre brikiker pd spilbanen

D:u,lin'h:ﬂutpl.r,rﬁrdm’lkhﬂ'ﬂm brikker,
vinder!

Held og Ivkke|

Bex Giant Memaorize
Vi 2-4 gpebers. Wondt anshevalen vanal sen
beeftijd van 3 jaar en owder

Bij Bex CRinot Memarize gaat het erom twee de-
redfde atheeldingen van diesen bij eliaar te vinden.
Op de kasrien stann albeelibngen van verschal-
bende dicren

Aan het begin van bet spel liggen alle kasrien, met
de afbeelding paar bemeden, op de vioer of in het
gras. Speder din draai twes kadrten am.

Als de afheelding op beide kaamen hetzelfde s,
kit e speler een punt. Deze speler mag zijn kn-
arten houden en docrgaan mel omidmaien, zolang
di kaorien die hij omdrait hetzelfde ijn,
Wanneer hij bij de volgende beunl twes verschil-
bende afbesldingen omdreait, gast de brur paar
speler 1,

Het spel gast doar, totdat alle kasrien op o,

Die speler el de meesle knarten i de winnsar]

Veel plezier!

Bex Riesen Memarios
Fiir 2-4 Spleler BEmplohlenss Alber: ab 3 Jahie.

Bieim Bex Riesen Memorize sollen Bildpaare
verschiedener Tiene gefanden wenden,

Auaf den Steinen smd Bilder unterschesdblicher
Tiete sulgedruckl, von denid jewalls rwel sussin-
mengeliiren

Am Spiclbeginn liegen alle Sizine mit der Bild-
peite nach usten auf dem Boden oder Rasen, Der
ersti Spleber deehl wwet Sledite um.

Sind dse Bilder gheich, kst der Spicker cin Paar ge-
funden und erhalt einen Pankt Der Spicler behal
die Sbzine und dord 5o longe weiterspielen, wie er
wetlere Paare findel

Dl or bedm nlchsien Mal verschiadene Bildes
auf, ist Spieler 2 an der Beile.

5o wird das Spéel fortgesetzt, his auf der Spiel-
flliche keing Sizine mehr egen,

Wer am Ende die messten Steine samimeln kansie,
hat gewonnen!

Wil Cilihck?

Bex Giant Memaorize
Paur 24 joueuss. Recosmmandd 4 paridr & 1"fige de
irois ans ef plus,

Rex Ginns Memonize consiste & aesortic des images
de différents ammaux,

L plagues repedsentent divers salmai, sdsoiby
dieux par deux,

Chuand le jen commence, toutes les plaques ont lews
image foamées vers le bas, bz panquet ou |a pelouss.
Lt presrder jousut pelours diw plagues.

5i les images représentées sont les mémes, le jou-
er A um couple ef pagne an peint. Le jousur con-
serve ses plagques el peut contineer & retourner des
plagues aussi longiemps gu'il ohiient des couples.
54, au prochan coup, bes ages sonl dilférentes,
c'eat le tour du jouews 0 2

Le e comtinus jusqu'i ce que toates bes plagues
chu platean wient Eué otilisées,

Cielul gui & le plis de plagues 4 1s fin du jeu es
gagnant !

Henmne chancs |
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Bex Giant ¥emarine
Far 2-4 players. Recommenided [ram 3 years and
L

Bex Crinnt Memaon zz is a game whene yow pair
pictures of different chamcter.

When the game begins are all picces placed withk
the picturs of the chamcter down, The first player
tums tw pieces,

If the pechares mateh, the plaver keep the pair, get
ane poind, and coalinges o Larm tad mon pleces.
If by next tuming chance the plecea don't match,
the turm goes Lo the next player.

The gnme continues like this wntbl all pieces ane
paired tagether,

The player who lsas the most pairs in the ead wina!

Crood huck!

=

Bex Ciiant Memorize
Fie 2-4 spelare. Rekommenderas [rin tre frs Alder

och uppht.

Bex Giant Memorize gir ut ph stt para ihop bilder
v ofiks djur,

P brickorns finns det bilder pd olika djier, som b
ihop tv och tvd.

Milr spelet béirjar ligger alla brickoma med bild-
siilan ner mot golvet eller gprismatinn. Spelare eft
vilnuler pd tvill brickor.

Orm bilderna ph dem & liksdans s4 har spelarcn
£l par och fir en polng. Deltngaren behiller
brickoma och fir ocksd forisitin viindn sh [Enge
spelaren fir par.

Oen dlet vid nista d1l@1le viaar oliks bilder pis
taren till spalase 2.

Spedet fortsitiier pd detta sast till alla brickor ar skt
'Fi.:p:'lp'lunm.

Dhem som bt fest par sl beickorna & slut vienee!

Lyckn ill?

Bex Giinnt Memoriee
24 gpalbere. Anbelibes fra tre i of oppave.

Bex Giamt Memorize gir ut pd 4§ matche bilder av
farskjellige dyr

P4 brikkene e det bilder av fomskjellige dyr som
husrer sammmen o ag to

Miir spilket begynoer, ligger alle brikkene med
hildesiden ned, Spiller or. | smur o brikker.
Erbikdene pd de to brikkene like, har spallenen et
par og [ et poeig. Spilleren beholder brikkene,
o kan fonsete & sou beikloer & lenge han'hun fis

par.

Fir spilleren forskgellige bilder neste gang, er det
spller or. 2 gin fur.

Spilled foriseiter pd deane mdten (6l det kke o
flere brikker igjen.

Den som har fiest par nir det ikke er flere brikicer
pgen, vinner!

Lylkde il

I I
Bex Giiant Memorice
24 pelaajalle. Suositellaan 3-vusitassts ylispdin

Bex Giant Memorize -pelissd yvhdistetiin eri
gliimten kuvia

Lantoess om e eldmien keve, potkn kualoval
paresitatin yhisen,

Pelin alussa knikki lnatas pscictasn kuvapooli alo-
splin [attinlle i murmikolle, Ensimmiinen pelong
kfifimtiifl knksi laatinn,

Jios lastolsss on samanlatsed kuval, pelsxja an
saanufl pasin ja saa yhden pistecn. Ensimmiines
peiagjn pitil laint ja san jaikan laattojen kilinzs-
mistil miin knizn, kun hiin son pareja.

Kim pelaajan kilfintimisss lastoiisa on erilaiset
kuvat, vuors atirlyy sewrssvalle pelasjalle,

Peli jatkou tall8 tavalla, kunnes kaikki Inatat ovat

loppunest pelinbaszalia,

Veallaja on pelanja, jalls on eniten parege, kun
laatst Joppavar!
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