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Rules Mumber Kabhb

T play the game you need 1o be two or mose thet
participate. The more the mermier...

The game can be played on grass of io mad.
Chnose your playiag arsa and place the aumber
plms {1-12) kn & proup close to each other,

lik this for example:

Bow 1:1 &2

How2: 3 & 10&4

Bow3:S5& 11 &12&4

Rowd: TETEN

The distance from the pings o the throwing line
MEEASUrES anl.l.fﬂurnﬂm

Pick the throwing order of the players. Esch round
of the gams each player has only ooe throw, Ansd
mnte that paly Endermmm throws ane allowed.

1 you knock one namber pin down, your scofe s
the oumber on the fallen pin. 1f you knock more
than ooe pin down, year seore is the total oumber
of knocked down pins. A pin does not count if it
ksn homizonial 1o the grass ar snd

E.g. if you kmock 3 pins deown, your score 53
points regardless of the mumbers marked oo the
pins. [f you miss all the pins three fimes im a row
v are out of the game.

Befors the forn poes to the next playes, set all the
pirs up in exactly the same place they fefl. Do not

trve them,

The player who fimst reaches exactly 30 poinds ia
ihe winmer!

If ol score more than 50 polots your scon red-
oS 10 25 polnts as penaliy.

Regler Nummer Kubb

Fair att apels Bie nl vara (v eller fer Ju fler desto
raligare, .,

Spela pdl gris eller | sand,

WEl] spelyta och placers ausmmersubbarsa, 1-12, 1
ca grupy mErs varandra

Fad1:1 &3

Rad X 3 & 10 &4

Bad 3 5& N & 12 &6

Bad4: T &9 &8

Awstindest mellan mummerkubharma och kastlinjen
bilr vorn mant fTa meter,

Hestdm kasiordringen mellan delingama, Vare
randa bar vasie deltagare cbt kast, Det §r bars
underarmisinss som Ar tilliet

Oim du viilser en niammerkubb Er:l:l]i.'l'.um.ﬂ.ugu.
podng som nammerkabben visae Yaler du nes tvd
elber fler knabbar =4 fir du liks minegs pofing scm
kubbar du vith.

En kizhb riiknas inte am den inte vilt och Hgger
hisrisantel)) med gritves eller sunden
Exempel: Om da vid st kasrillfile vleer e kub-
bar, fir du ire pofing, kven om du vl bebb med
mummer 6,9 och 12

Missar en defiagare alln oummericubbar tre kas-
tonghrigar  rad By des spelsne wbe wr spelst

Imman spelet ghr widars till ndsta spelare shns alla

nammer kubbar upp phode stillen de vilt, Ayita
dem inte,

Speleren som (st (G ihop 50 pudng vinner!
e mfiste f exakt 50 poling (i &t vinaa, fis du
hagre podng, cuempelvis 52, dras din pofng nor
1ill 25 soan straff

Spillet kvever minst 1o deltakere. fo flers, desta

Epilles kan mlluplarz- eller 1 gand.
Velg et conrdde og self vl de summererte kabbeine
{1-12) | en vett grappe, for ekseenpel alik:

Rad 1: 1 &2

RFad2; 3 & 10 &4

Rad 3: 5% 11 &12&6

Bad d: T &9 &%

Diet skal vere citkn fire mester fra kishbane til
knsiclinjen.

Bl snkge am @ kvilken rekkoefialge spillemne skal
kaste, Hver spiller har kue off ksst | hver rusde s
spillet. O busk ot del kun er fillast med ander-
armskast

Hwis du treffer o velter en aumeerkubbe, i da
meEnmeret ph kubben som poeng. Treffer du og
velter mer eom €n kubbe, fiir du i stedet antall vel-
tede kubber som poeng. En kobbe telbes kun b
ditn ligger wanimetl pil gressel elber | anndin,

Hywis du fetes. treffer ag velter 3 kubber, fir du 3
poeng, savhengip av hvilkcs pummer som sthr pd
kubbene, Hommer du pé kubbens tre ganger pé
rad, er do wie av spilled,

Far turen pis til neste spilber, skal alls knabbeane aet-
ics opp neyakiig der de veltet, e mb ke fhyttes,

Vinmeren er den ferste apilleren sam fAr reyaktig
30 poeng!

Fiir du mer enn 50 poeng, hlir peenpaummen din
sl nied bl 25 poeng som sl

Shfnndil Nomerskubixd

Pelaajin pithil olla vikintddn kaksl, Mitd usssmpi,
siti mukavamp.,

IMeli siajin ekl heakks- el ronboabistalls
Yalitkaa pelipadkis ja stjoitakas mimereidal
{1-12) keilas tiividksi ryhmikksi,

eimerkiks niin;

Bivii; 1 &2

RV Z:3 & 10 &4

Riwid S &1l &12&6

Rivid: T E9&R

]Ieﬁinﬁnumpiﬂuﬂnml metrin [ih.ﬂ.'izil.l.-
ryhamdatl

Sopikaa heitiojlirjestys. Kullakin pelaajaila on
kiermosin kohii wain yisi beittn, Wain olan ali
inpahivvat heitist sallitzan.

Jiems pelaaga kaataa vhden siroan keilan, Bin san
kaatuneen keilan mumsron verman pisteith, Jos ksi-
loin kastuu useita, pistemiiiiksi wlee kantuneiden
krtlojen kokanatsmaied Keilan of laaketa kaaty.
neckan, ellel se makan pltka pitinil s alustalls,
Jos pelaaja kaatna ealme 3 keilan, piatemadnd on

3 rippamatta giitl, minki mumeraisia keilat oet,
Jom heittidl ohi Eodme kenan periikiciin, on ulkona
pehisti.

Ermien kuin sucro siimyy soursavalle pelaagalbe,
keilnt nostetaan pystyyn siiben paikkaan, johon ne

kssdettiin. AlH siires miia!

Ensimmiisend 50 pistettl samnattanul pelaajn
woittes!

Jos pelanjan pisteenililcd vI:1088 $0:n, hiln palas 25
plsteessan.



Regler for Kabb med tal

T eller flere splilere kan deftage | splilet. Jo fiers,

5]:11:1 l:l.nq:ﬂhphptlu]lnlmd.

Law e hans og anbring talpandens {1-12) 1 e
gruppe taed pd hinandes,

For elesempe] sidan her:

Rakboe 121 & 2

Rawkhon 2: 3 & 10 & 4

Bmlke 3: 5 & 11 &£ 12&46

Bekke d: T& P& E

Afsinrden fra pindens til kosiclinjen er ca, 4 meter

Veaelp den rekkefiadpe, spillemse skal kaste d. |
hwer spillerunde bar hver kaster kan & kast. Og

hemmri, ot kun undermrmskast er tilkadi.

Hwvis man vieler en talpmnd, er ens soore tallel pd
den vielede plml. Flvis man veler flere pinde,

o ¢oa seore lig med antallet af vaehede pinde. En
pind t=ller ikke som vieliet, byvis den ikke ligper
homsomindt pa graessel eller sumdet.

Huis tnnn O valier bre pride, o ens scare 3 paisl
uarset tallene pb pindene. Hvis man slet ke
TRITITSET ogen pinde fre gengs | trek, er man wde
af spilles

peaecs pli dat ated, brvor de vasttede, Flyt dem
ikke.

Dion apiller, som farst phe praccis 50 point, vinder
spillet!

Hves man mn:rn'u:l'l::rl.ﬂfﬂpnht. er siraffen, at
miun fir e score pd 25 poiml.

Spelregels Nummer Kulid

Chm het spsl e kunnen spelen mosten er twee
of mesr spelers zijn. Hoe meer melen, hes mear

Het spel kan op bet gras of in het zand wonden
peapeeid

Eigs de plants wanr a het spel wilt spelen en ploats
de kegels met de cijfers (1-12) in cen groep, diche
) ek,

bijvoarbeckd op deze manier

Rijl: 1 &2

Rij2: 3 & 10 &4

Rpl5S&ill&l2&6

Rijd: TaI&E

ke afstand van e kegels tot de werpsiresp =
UREEVEET ¥ier meteT,

Eies de volporde waarn de speless mosen poodiet.
Per ronde heeft elke apeler slechis &én werpbeun,
Het is alleen toegesizan om cnderhands fe goaien,

kel uw scone. Watneer U meet din ees kegel
amgooit, & het totaal van de cijfers op de omge-
gonide kegels uw score, Ben kegel telt miet mee als
hij nizt horizontaal op het grms of het zand hgt
Bijv. Wanneer u 3 kegols amgoait, @ uw scone 3
paniten, sepeachl de petalles op de kegels. Wan-
niees U drie mesal ackhier elkaar alls pioanen mist,
hent o ait het spel,

Vioordat de bewrt naar de volgende speler gaas,
mosten alle kegels op precies dezelfide ploats staan
als wonr mo gevallen =2jn, Vearplasts »e niet.
]]-u:q::ln:r&in il cenile 50 punten heefl, i de wine
naar!

Wannecr u meer dan 50 punten scoort, kerijet u 25
pumten afirek.

L. :
Spielregeln e M- Kuld

Piir dizses Spiel benditigt man raei oder mehr
Bpicler, Je mehr, desto besser|

Dhast Bpded kasin sul Giras- oder Sendboden gaspdel
werdon

Wiahlen Sic den Spicthereich aas und siellen Sis
aie Mummern-Kubbs (1-12) dichi beiemander in
einer Cruppe auf,

iirn Bedipsel soc

Roihe 1: 1 & 3

Reibe 2: 3 & M &4

Reihe 5 & 1 & 1T &6

Reihe d: TEI &K

Drex Absiamd zwischen den Kubibs und der Wurdi-
nie betrigt etwa vier Meler,

Bestimeien Sw de Abwier(Tolge dat Spoeles. Joder
Spdcher hat pro Spickrunde aur sinen Wurl, Beach-
ten Sie, dass nar Unterarmwilrfe erlaghs gied,

Wann Sie cinen Nummem-Kobh qu Boden ge-
bracht habe, erhabes Sie die Pusloeshl emsgire-
chend der Wummer auf dem Kubb, Wesn Sic mehr
als einen Kubh mu Boden bringen, wendsn die
entsprechenden Mummem addiest, Fin Kubb zihl:
njcumuninhlwu.pﬂ!nufﬂ:m Boden
g,

Wheme She 2. B. 3 Kubba zu Boden bringon, betrigt
Thre Punktzahl 3 Punkie, ganz gleich, welche

Mismereern aul den Kubbe sichen, Wenn cin Spicler
dreimal hintereinamder nicht triffi, scheidss er aus.

Emwd:rnlchlts'ﬂpiuhrm der Rethe wl, miksson
die Kubbs geman an der Sielle, & der sle ma Boden
gefnllen sind, wiedsr aufgessellt werden. Sie dis-
fen micht verschohen werden,

Dier Spicker, der zuerst genaw 3 Panloe exxicls, hat
gewnimen|

Fiir mebr als 30 Pankte gibt &2 Strafpuskte und
Ihre Punktzahl seduriert sich auf 15,

Rigles du jeu de plein air Kubb i paints

Pour ce jew que vous aurez beasin de deus partici-
pants Au minimam mais plas vous serer o plus le
&0 gREneTE en imErgt,

(n potrrma joueer siar ['herbe o sir e mbhle
Chalslases be errain ef places les blocs de bais
sumérodts {1- 12} groupdss I'on préa de [ aotre,
COIHTE CECD PIT exsTops |

Rangée 1: 1 &2
Hangée 23 & 10 & 4
Rangbe 3: S & 11 & 12&6
Rangée 4; 7 & 9 & 8

La distnmoe des blocs de bais jusqu's T ligne de
lancement devra Ealre environ quatne mbtnes.
Choisisesz dans quel ordoe les jowears vont lancer.
Chaque jouear ne powrm jeler qu'uns seules fois
par manche. Motex gue I'on ne pourm jeter qu'en
wtilisand avanl-bres.

Le score aneint sera cehd comsspondant au chiffre
= biocs = bais renversds, 5 vous renversez plus
d"un hinc de boss, voire score serm ceha de la som-
me 3||:|1'ﬂ.|.|-u e i~ Unb]u:mmm]im pas
&'il n°est pas correctement coochd A I'harizontale
pear tegre.

i vous renverseg par exemple 3 hlocs, vodre
woare serm de 3 pudﬂ:ind.épmﬂmtﬁ::hiﬁ':
tolel meargués sur ceux-ca. 51 vous robes lois bes
bl trots fols dans ume méme rangds, vous dies
Elimindle.

Avant de passer mu prochain possur, veuilkez repls-
cor eractement taws kes blocs au méme endroft ol
il3 se sond remversés; ne les chanper pas de place.
Le jousenr ¢in asrn alleinl en preémber 50 palnis
aura gapnd |

5i votre score eat aupériour & 50 poists i vous sera
refind 15 points en guise de pénnkitd.
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